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Abstract: This research aims to find out the comparison of keywords in thesis abstracts with subjects using zipf law in the thesis of students of IT program of Politeknik Caltex Riau 2018. The research method used in this study is a quantitative method with a comparative approach. Population and sample in this study is the entire thesis of
82 students in 2018. Based on data from the results of subjects indexing with zipf law and keywords in thesis abstracts have a relatively high level of relevance compared to relevant and irrelevant marginal. The relevant level (the resulting subject is entirely and precisely the same) of the comparison result is 79% or 65 theses, for marginal relevant (the resulting subject has similarities) of 17% or 14 theses, and for irrelevant (the resulting subject has absolutely no similarity) by 4% or three theses.




PENDAHULUAN
Penulisan skripsi sendiri sudah ditetapkan seperti suatu alasan yang tepat, Bahasa yang dimengerti dan sederhana, serta serasi dengan kaidah dalam pembuatan sebuah skripsi. Skripsi merupakan karya tulis ilmiah berdasarkan hasil penelitian dalam bentuk laporan yang dilakukan oleh seorang mahasiswa sebagai tugas akhir untuk memperoleh gelar sarjana.1 Dalam suatu penelitian terutama sebuah karya tulis atau penelitian, menggunakan sebuah abstrak atau intisari merupakan satu elemen yang wajib. Abstrak atau inti sari merupakan inti dalam penulisan sebuah karya ilmiah, di ibaratkan sebuah buku abstrak merupakan daftar isi yang harus ada di dalam sebuah buku yang diterbitkan. Seperti halnya abstrak, kata kunci juga sangat penti dalam sebuah abstrak penelitian. Kata kunci adalah kata atau istilah yang sering digukanakan untuk memudahkan dalam


1Istanto Wahyu Djatmiko, Strategi Penulisan Skripsi, Tesis, Disertasi Bidang Pendidikan,Yogyakarta, UNY Press.(2018)
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pencarian sebuah informasi. Proses menentukan kata kunci dalam karya ilmiah hampir sama dengan penentuan sebuah indeks subjek. Salah satu pengindeksan atau pengurutan suatu kata yang memakai bahasa langsung dari dokumen itu sendiri adalah dalil zipf.
Dalil zipf adalah salah satu kajian dalam bidang bibliometrika yang membahas tentang peringkat kata atau frekuensi kata. Kajian ini dapat digunakan untuk pengembangan sistem temu kembali yang menggunakan peringkat atau pengukuran (rangking). Kemudahan yang didapat dengan menggunakan dalil Zipf yakni mempercepat dan mempermudah dalam proses temu kembalinya. Manfaat dari temu Kembali informasi sendiri untuk menyaring informasi yang diinginkan dan yang tidak diinginkan. Penulis lebih memilih menggunakan abstrak pada skripsi dikarenakan skripsi adalah karya tulis ilmiah yang dihasikanl oleh seorang peneliti yang ditulis berdasarkan fakta dan data baik dalam penelitian langsung maupun tidak langsung. Hal ini yang melatar belakangi penulis tertarik untuk meneliti bagaimana perbandingan kata kunci yang terdapat pada abstrak skripsi dengan menggunakan dalil zipf pada skripsi mahasiswa TI Politeknik Caltex Riau tahun 2018.

LANDASAN TEORI
Penelitian mengenai penggunaan dalil zipf sudah pernah dilakukan oleh beberapa peneliti. Pertama, penelitian yang dilakukan oleh Wenty Tambunan pada tahun 2017 dengan judul “Perbandingan Kata Kunci Abstrak Skripsi Dengan Subjek Yang Dikaji Menggunakan Pendekatan Bibliometrika Dalil Zipf. Studi Kasus: Skripsi Mahasiswa Program Studi Ilmu Perpustakaan lulusan 2011-2012” dengan hasil penelitiannya adalah relevan.2
Kedua, penelitian yang dilakukan oleh Ni Kadek Ayu Krisma Agneswari, Richard Togaranta Ginting, dan I Putu Suhartika pada tahun (2019) dengan judul “Analisis Dalil Zipf pada Jurnal Ilmiah D3 Perpustakaan FISIP Universitas Udayana Tahun 2017 – 2018” dengan hasil penelitianya hamper seluruhnya atau 42% dinyatakan relevan.3


2 Wenti Tambunan, “Perbandingan Kata Kunci Abstrak Skripsi Dengan Subjek Yang Dikaji Menggunakan Pendekatan Bibliometrika Dalil Zipf. Studi Kasus: Skripsi Mahasiswa Program Studi Ilmu Perpustakaan lulusan 2011-2012”, Skripsi Mahasiswa Universitas Sumatra Utara (2017).
3 Ni Kadek Ayu Krisma Agneswari, Richard Togaranta Ginting, dan I Putu Suhartika, “Analisis Dalil Zipf pada Jurnal Ilmiah D3 Perpustakaan FISIP Universitas Udayana Tahun 2017 – 2018”, Jurnal Ilmu Perpustakaan (2019).
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Ketiga, penelitian yang dilakukan oleh Lailatus Shaimah dan Ary Setyadi pada tahun (2019) dengan judul “Relevansi Kata Kunci Hasil Pemeringkatan Zipf Pada Artikel Jurnal Berkala Ilmu Perpustakaan Dan Informasi Volume 13, No. 2, Tahun 2017” dengan hasil penelitian hanya ditemukan tingkat relevan marginal dan tidak relevan.4

Bibliometrika
Bibliometrika ialah cabang ilmu perpustakaan yang paling tua dikaji sang para ilmuan lebih kurang abad 20 yang tertarik pada suatu dinamika ilmu pengetahuan pada produksi literatur. di awalnya kajian ini diklaim dengan "statistical bibliography'' serta berkembang sebagai bibliometrik. Kajian bibliometrika menelaah distribusi kuantitatif terhadap literatur, sebagai akibatnya bibliometrika diklaim mempunyai 3 dalil pada analisis sitasinya, yaitu : Dalil Lotka, Dalil Bradfords, serta Dalil Zipf.5

Dalil Zipf
Dalil Zipf merupakan salah satu kajian dalam bidang bibliometrika yang membahas tentang peringkat kata atau frekuensi kata. Kajian ini dapat digunakan dalam suatu pengembangan sistem temu kembali yang menggunakan peringkat atau pengurutan (rangking). Tahapan yang dilakukan dalam pengukuran menggunakan dalil Zipf yaitu terlebih dahulu memilih dokumen atau karya ilmiyah yang akan diteliti, lalu menghitung jumlah dari kata yang muncul pada dokumen. Tahapan selanjutnya ialah menghitung titik transisi dan menentukan letak titik transisi dari dokumen dengan mengambil 10 kata ke atas dan ke bawah yang akan dijadikan kata kunci atau subjek. Setelah ditemukan kata kunci, langkah selanjutnya yaitu membandingkan kata kunci atau subjek yang telah di indeks dengan kata kunci pada abstrak skripsi.6 Dalam menentukan titik transisi dibutuhkan rumus ABC. Rumus ABC merupakan rumus yang terkenal di bidang ilmu matematika di jenjang pendidikan SMA dan setaranya. Adapun rumusnya adalah sebagai berikut:


4 Lailatus Shaimah dan Ary Setyadi, “Relevansi Kata Kunci Hasil Pemeringkatan Zipf Pada Artikel Jurnal Berkala Ilmu Perpustakaan Dan Informasi Volume 13, No. 2, Tahun 2017”, Jurnal Ilmu Perpustakaan vol. 8 no.1 (2019).
5 Bayu Indra Saputro, “Analisis Bibliometrika Produktivitas Pengarang Artikel Jurnal Berkala Arkeologi Dengan Menggunakan Dalil Hukum Lotka”, Jurnal Berkala Arkeologi (2011).
6 B Mustofa, “Hukum Zipf Mengenai Frekuensi Kata Dalam Dokumen Sebagai Dasar Pengembangan Sistem Pengindeksan Otomatis (Automatic Indexing)”, Scientific Repository (2010).




Setelah hasil dari titik transisi (n), lalu diambil jumlah kata yang diatas dan di bawah titik tersebut, maka diperoleh daerah transisi. Indeks dokumen diperoleh dari kata- kata tersebut yang telah dihilangkan atau dibuangan kata yang tidak perlu (stopword).7

METODE
Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif yang bersifat komparatif. Menurut Sugiyono (2019) metode kuantitatif adalah metode yang data penelitiannya berupa angka-angka dan di analisis menggunakan statistik.8 Sedangkan penelitian yang bersifat komparatif menurut Siyoto and Sodik (2015) adalah pendefinisian dari masalah penelitian dengan memadupadankan antara satu variabel atau lebih dari sampel yang memiliki dismilaritas diwaktu yang berlainan. Jadi bisa diartikan penelitian ini ialah membandingkan/mencari kesamaan dan/atau perbedaan yang terdapat dalam satu variabel dengan beberapa sampel yang berbeda.9 Populasi dan sampel dalam penelitian ini berjumlah 82 skripsi mahasiwa prodi TI.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Gambaran Umum Politeknik Caltex Riau
Perpustakaan Politeknik Caltex Riau berdiri ditahun yang sama dengan berdirinya PCR yang merupakan perguruan tinggi yang di dirikan oleh PT. Caltex Pacific Indonesia dan Pemerintah Provinsi Riau yang resmi berdiri pada tanggal 31 Agustus 2001. Saat ini Politeknik Caltex Riau sudah memiliki 11 program studi dengan 5 program studi strata D-III (Ahli Madya), 5 program studi strata D-IV (Sarjana Sains Terapan) dan 1 program studi S-2 yang terakreditasi B.
Pengindeksan Menggunakan Dalil Zipf
Berikut adalah Langkah-langkah dalam pencarian subjek menggunkan dalil zipf :
(1) memilih dokumen yang akan digunakan; (2) menghitung jumlah kata yang terdapat


7 Mifta, “Perbandingan Hasil Penentuan Indeks Subyek Dokumen Menggunakan Dalil ZIPF Dan Pustakawan Pada Tesis Program Studi Ilmu Manajemen Universitas Sumatera Utara Tahun 2018”, Skripsi Mahasiswa Universitas Sumatra Utara (2019).
8 Sugiyono, “Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D”, Bandung, Alfabeta (2019).
9 Sandu Siyoto dan Ali Sodik, “Dasar Metode Penelitian”, cet.1, Yogyakarta, Literasi Media Publishing (2015).


dalam dokumen skripsi dengan bantuan microsoft word; (3) Selanjutnya menyisipkan tanda koma (,) pada seluruh kata dengan menggunakan tool “replace”; (4) Langkah selanjutnya adalah membuat dokumen menjadi satu tavel dengan cara memblok dokumen, lalu pilih “convert text to tabel” pada menu “insert”. Selanjutnya pada tampilan “convert” isilah jumlah kolom dengan “1” dan pada tulisan “separate text at” pilih “other” dan isi tanda (,) lalu klik oke; (5) selanjutnya hilangkan tabel yang tidak memiliki kata didalamnya; (6) hitunglah kata yang sama lalu urutkan sesuai jumlah kemunculannya; (7) tentukanlah titik transisi dari setiap dokumen dengan menggunakan rumus ABC. Setelah itu ambillah 10 kata yang berada diatas titik transisi dan 10 kata yang berada dibawah titik transisi; (8) Langkah terakhir adalah membandingkannya dengan kata kunci yang terdapat dalam abstrak skripsi.

Perbandingan Hasil Subjek
Perbandingan dilakukan untuk mengetahui subjek yang relevan (indeks dikatakan relevan apabila kata yang dihasil dari masing masing dikategorikan sama persis), marginal relevan (indeks dikatakan relevan marginal apabila indeks yang dihasilkan memiliki kemiripan atau kesamaan), tidak relevan (indeks dikatakan tidak relevan apabila tidak ada ada kemiripan sedikitpun dari tiap sisi) antara kata kunci yang ada pada skripsi dengan indeks subjek yang dihasilkan menggunakan dalil Zipf. Untuk melihat perbandingan hasil indeks subjek pada ke 82 skripsi adalah sebagai berikut.
Tabel 1. Perbandingan Kata Kunci

	No
	Kata Kunci
	Subjek Dalil Zipf
	Relevansi

	1
	Aplikasi, Masa Kehamilan Dan
Pasca Melahirkan, Android
	Kehamilan,	Bayi,	Aplikasi,
Informasi, Dokter, Bayesian, Android
	Relevan

	2
	Administrator, Security Onion
	Informasi, Administrator, Perangkat,
Sensor, Aplikasi, System
	Relevan

	
3
	Hotel, Android, Location Based Service, Real - Time
	Android, Database,   Service,   Map,
Based, Location, Mysql, Network, Lunak
	
Relevan

	
4
	Android, Android Studio, Context- Aware, Firebase, Java, Realtime
	Context, Android, Mobile, Database, Smartphone,	Firebase,	Platform,
Contextaware, Teknik, Service
	
Relevan

	
5
	Cloud Computing, Firewall,
Keamanan Jaringan, CSF,Vzfirewall
	Server, Jaringan, Linux, Computing,
Perangakat, Sistem, Software, Service, Hardware, Domain, Aplikasi
	
Relevan

	6
	Generate, Excel, Mysql
	Mysql, Generate, Sheet, File, Program,
Lunak, Perangkat
	Relevan

	7
	Big Data, Nosql, Mongodb
	Perangkat, Nosql, Big, Cloud, Server
	Relevan

	8
	Kacamata, IP Camera, Feature
Extraction, K-Nearest Neighbor
	Frame,	Program,	Aplikasi,	Oval,
Preprocessing
	Relevan
Marginal

	9
	Antenatal Care, Sistem Pemantau, Codeigniter, K-Nearest Neighbor
	Kehamilan,	Algoritma,	Bidan, Kesehatan, Antenatal, Codeigniter,
	Relevan




	
	
	Database,	Aplikasi,	K-Nearest,
Neighbor, Website
	

	10
	Tactical Pathfinding, Simulasi,
Politeknik Caltex Riau
	Algoritma,	Aplikasi,	Pathfinding,
Tactical, Animasi, Informasi, Sistem
	Relevan

	
11
	Big Data, Apache Hbase, YCSB
	Big,	Infrastruktur,	Server, Performance, Basis, Arsitektur, Dataset, Komputer, Perangkat,
Analisa, System
	
Relevan

	12
	Big Data, Memcached, YCSB
	Nosql, Infrastruiktur, Server, Database,
Basis, Aplikasi, Arsitektur, Perangkat
	Relevan
Marginal

	
13
	IDE, Xcode, Swift , Aware, Google Maps API, Black
Box Testing, Usability Testing
	Data, Ios,  Google,  Iphone,  Apple,
Maps,	Platform,	Xcode,	Motor, Mobil
	
Relevan

	
14
	Vocabulary, Pronunciation, Drill And Practice, Gaya
Belajar, Multimedia Interaktif
	Bahasa, Inggris, Drill, Practice, Siswa, Kosakata, Text, Latihan, Learning, Vocabulary, Multimedia, Android,
Data, Program, Perangkat
	
Relevan

	
15
	Buah Pisang, Ekstraksi Ciri,
Template Matching Correlation, Model Warna HSV
	Digital, Korelasi, Matching, Model,
Segementasi,	Canny,	Algoritma, Ektraksi
	
Relevan

	
16
	Al-Qur’an, Juz Ke-30, Markov Model, Speech Recognition
	Juz,	Ayat,	Speech,	Recognition, Informasi,	Al-Qur'an,		Program,
Database
	
Relevan

	
17
	Preferensi, Lokasi, Saran Pembelanjaan
	Sistem, Aplikasi,   Belanja,   Barang,
Database, Informasi, Mysql, Produk, Teknologi, Wilayah, Filtering
	Relevan Marginal

	18
	Game Online, Cluster, K-Means,
Naïve Bayes
	Bayes, Analisis, Mining, Algoritma,
Klasifikasi, Testing
	Relevan

	
19
	Multimedia, Permainan, Edukasi, 3D, Usability,
Fisher-Yates Shuffle
	Aplikasi, Anak, Algoritma, Fisher- Yate
	
Relevan

	20
	Antropometri Kepala, IP Camera,
Segmentasi Citra,Ekstraksi Fitur
	Antropometri,	Digital,	Grayscale,
Segmentasi, Cahaya
	Relevan

	
21
	Sistem Informasi Akademik, Ios, Swift, Mysql, Aplikasi Sistem
Informasi Akademik Berbasis Ios
	IOS, Akademik, Perangkat, Program, Android
	
Relevan

	
22
	Sistem Pencernaan Manusia,
Aplikasi Pembelajaran, Blender, Unity, Aplikasi Desktop
	Manusia, Sistem, Organ, Perangkat, Informasi
	
Relevan

	23
	Aplikasi Pemesanan, Android,
RUP (Rational Unified Process)
	Android,	Bisnis,	Perangkat	Kue,
Mysql
	Relevan

	
24
	Bentuk Wajah Manusia, IP Camera, Pengukuran Piksel, Ekstraksi Ciri, Klasifikasi K-
Nearest Neighbor
	Camera,	Neighbor,	Identifikasi,
Klasifikasi
	
Relevan

	25
	Live Broadcasting, Quality Of
Service
	Perangkat,	Smartphone,	Informasi,
Broadcast, System
	Relevan
Marginal

	26
	Tanaman Kakao, Sistem Pakar,
Certainty Factor
	Informasi,	Aplikasi,	Metode,
Certainty, Factor, Program
	Relevan

	27
	Sistem Informasi Manajemen
Aset, Web, Android, Codeigniter
	Manajemen,	Sequence,	Activity,
Entity, Informasi
	Relevan

	28
	Satwa Langka, Game Edukasi,
Virtual Reality
	Edukasi, Reality, Virtual, Informasi,
Binatang, Smartphone, Teknologi
	Relevan

	
29
	Klasifikasi Makhluk Hidup, Kingdom Monera Dan Protista,
Aplikasi Pembelajaran, Blender, Unity3D, Aplikasi Desktop
	Klasifikasi, Media, Desktop, Unity,
Blender
	
Relevan

	30
	Sistem Informasi Manajemen,
	Metode,	Matematika,	Lembaga,
	Relevan




	
	Kumon, Metode Protoyping, Web,
Android
	Pendidikan
	

	
31
	Politeknik Caltex Riau, Sistem Informasi Surat Dan Paket, User
Acceptance Test (UAT), Rapid Application Development (RAD)
	Fitur,	Rapid,	Application, Development, Komunikasi
	
Relevan

	

32
	Pergudangan, Perusahaan Retail, Warehouse
Management System (WMS), Metode Klasifikasi ABC, Tata Letak Barang
	Aplikasi,	Manajemen,	Website, Konsumen, System
	

Relevan

	33
	Sistem Pakar, Penyakit Stroke,
Metode Dempster Shafer
	Program, Dempsters, Shafer
	Relevan

	
34
	Data Storage, High Availability, Data Replication, Load Balancing,
Failover
	Availability,	Heartbeat,	Failover,
Aplikasi,	Balancer,	Gluster, Computing
	
Relevan

	35
	Security Onion, Honeypot, Honeyd,
Cloud Computing
	Mendeteksi, Vulnerability,   Aplikasi,
Administrator, Computing, Perangkat
	Relevan

	
36
	Budaya Indonesia, Game Puzzle, RPG, Unity, Mobile Game, Pembelajaran Budaya, Kartu
Budaya
	Budaya, Puzzle, Unity, Aplikasi, Informasi, Smartphone
	
Relevan

	37
	Pfsense, Suricata, Dualstack, IDPS
	IDPS, Suricata, Detection, System,
Server, Dualstack, Security, Aplikasi
	Relevan

	
38
	Cloud Computing, Pfsense, Security Onion,
Honeypot, Suricata
	Informasi,	Virtual,	Computing, Injection, Scripting, Scanning
	
Relevan

	39
	Tunneling, Ipv4, Ipv6, Voip,
Quality Of Service
	Computer,	Aplikasi,	Perangkat,
Sistem, Server
	Tidak Relevan

	
40
	Melanoma , Citra Digital, Canny, Overlapping Image, K-Nearest Neighbor, ROC, Pengolahan Citra
Digital
	Sistem, Aplikasi, Deteksi, Kulit
	
Tidak Relevan

	41
	Keamanan Jaringan, OSSIM,
SIEM, Mail Server
	Sistem,	Keamanan,	Perangkat,
Komputer, Aplikasi, Informasi
	Relevan

	
42
	Cloud Computing, Database SQL,
Multiserver, Mysql Master-To- Master
	Perangkat, Jaringan, Multiserver
	
Relevan

	
43
	Sistem Pakar, Penyakit Diare,
Forward Chaining, Depth First Search, Certainty Factor
	Chaining, Forward, Aplikasi, Program
	
Relevan

	44
	Sistem Perhitungan Beban Kerja
Dosen, Kinerja Dosen, Codeigniter
	Activity,	Aseseor,	Pendidikan,
Kinerja
	Relevan

	
45
	Anak Usia Dini, Aplikasi Pembelajaran Huruf, Pembelajaran Koorperatif, Speech Recognition,
Unity, Blender 3D
	Sistem, Inggris, Unity, Siswa, PAUD
	
Relevan

	
46
	Kualitas Software, Game, Mobile Game, Game RPG Dan Kebutuhan
Kualitas
	Pengembangan,	Frequency,	genre, maker, Model
	Relevan Marginal

	47
	Big Data, Nosql, Key Value Store,
Redis
	Nosql, Sistem, Infrastruktur, Store,
Big, Server
	Relevan

	48
	Animasi, Film, Cerita Rakyat, Batu
Belah Batu Betangkup
	Gambar, Proses,   Karakter,   Tokoh,
Teknik
	Relevan
Marginal

	
49
	Multi WAN, Load Balancing, Cisco, Mikrotik, Pfsense,Failover,
Qos
	Teknik, Konfigurasi, Qos, Network
	
Relevan

	50
	Big Data, Apache Hadoop,
	Hardware,	Operasi,	Spesifikasi,
	Relevan




	
	Testdfsio
	Infrastuktur, System, Dataset
	Marginal

	
51
	Sayuran, Pengolahan Citra Digital, Deteksi Tepi Template Matching
Correlation
	Pengolahan,	Correlation,	Warna, Pendeteksian
	
Relevan

	52
	Game Memory Training, Short Term Memory, Speech Recognition
	Sistem, Memori, Short, Term
	Relevan

	53
	IP, Dualstack, Monitoring, Ntop,
Mikrotik, Cisco
	Sistem, Aplikasi, Dualstack, Network,
Konfigurasi
	Relevan

	
54
	Manajemen Persediaan, Peramalan, Single Moving
Average, AJAX, PHP
	Persediaan,	Single,	Average, Transaksi
	
Relevan

	55
	Sistem Manajemen, Ayam Broiler,
ASP.NET, Metode Prototyping
	Manajemen, Peternak, Prototyping
	Relevan

	
56
	GPS, Bellman Ford, Pengujian Usability, Test
Case
	Aplikasi,	Bellman,	Ford,	Mysql, Perancangan, Gerobak, Android
	
Relevan

	
57
	Pengolahan Citra Digital, Stroke
Extraction, Template Matching, Receiver Operating Characteristic
	Aplikasi, Hanzi’, Tulisan, Matching, Sistem, Class, Digital, Stroke
	
Relevan

	
58
	Web Application, SQL Injection, Cros Site Scripting, Open Web
Application Security Project
	Web2,	Security,	Network, Exploitation, System, Operating
	
Relevan

	59
	Speech Recognition, Arduino, Android, Markov Model
	Recognition,	Speech, Mikrokontroller, Algortima
	Relevan

	
60
	A* (Star) Pathfinding, Jalur Terpendek, Virtual
Reality, Game, Mobile Game, Game Edukasi
	Game,	Labirin,	Virtual,	Reality, Smartphone, Sistem, Aplikasi
	
Relevan

	
61
	Classroom Management Software, Italc 3,
Classroom Spy Pro, Net Control 2, Politeknik Caltex Riau
	Performance,	Jaringan,	Mahasiswa, Monitoring
	
Relevan Marginal

	
62
	Sistem Pendukung Keputusan, TV, FAM, SAW
	Alternative,	Additive,	Associative, Weight, Rekomendasi, Server, Web,
ISO, Aplikasi
	Relevan Marginal

	63
	Barbershop Online, Prototype,
Android, Functional, Usabilitas
	Prototype, Android, Stylish
	Relevan

	
64
	Studi Islam Intensif, Monitoring Ibadah, Web, Android, Pengembangan Cepat Extreme
Programming (XP)
	Perangkat,	Lunak,	Aktivitas, Dokumentasi, Mentoring, Aplikasi
	
Tidak Relevan

	
65
	Makanan, Sistem Rekomendasi, Algoritma Apriori, Association
Rule
	Apriori, Aplikasi, Android
	
Relevan

	66
	Big Data, Nosql, Column Store,
Cassandra
	Database,Pendistibusian,Infrastruktur
	Relevan
Marginal

	
67
	3D Modelling, Animasi 3D, Cisco IT Essentials
Virtual Desktop Dan Laptop, Simulasi, Unity 3D
	Data, Perancangan, Sistem, Unity, Perangkat, Pemasangan, Penggunaan
	
Relevan

	68
	Game, Mobile Game, Puzzle,
Fisher-Yates Shuffle
	Algoritma,	Pengenalan,	Fisher,
Mamalia, Pembelajaran
	Relevan

	69
	Ensiklopedia, Tanaman Herbal, 3
Dimensi, Androdi, Mobile
	Obat,	Khasiat,	Sistem,	Unity,
Perangkat
	Relevan
Marginal

	
70
	Augmented Reality, Media
Promosi, Tarian Tradisional Khas Riau, Animasi, Aplikasi Android
	Android, Tarian, Teknologi, Animasi
	
Relevan

	71
	Pemrograman, Visual Interactive,
	Pemrograman,	Blockly,	Siswa,
	Relevan




	
	Blockly, Dasar-Dasar
Pemrograman
	Pembelajaran
	

	72
	Sistem Pendukung Keputusan,
Seleksi Paskibraka, TOPSIS
	Perancangan,	Penyeleksi,	Siswa,
Website
	Relevan
Marginal

	
73
	Voip, Capsman Mikrotik, CAP, Ipv6, Access Point
	Server, Asterisk, Perangkat, Wireless, Acces,	Konfigurasi,	Smartphone,
Graphing
	Relevan Marginal

	
74
	Topik, Text Mining, K-Nearest Neigbor, Cross
Validation, K-Fold Cross Validation
	Algoritma, K-Fold, Aktivitas, Akurasi, KNN
	
Relevan

	

75
	Metal As A Service (MAAS), Web Server, High
Availability, Load Balancing, Failover/Failback, Replication Data, DRBD, Heartbeat
	Penggunaan, Heartbeat, Availability, Sistem, Implementasi, Virtualisasi, Ubuntu
	

Relevan

	76
	Raspberry Pi, Android, Media,
Samba, Firebase, Download
	Penggunaan, Perangkat, Skala, Server,
Media, Komunikasi
	Relevan
Marginal

	
77
	Futsal, Gol, Citra Digital, Deteksi Tepi, Metode Canny
	Tendangan, Lapangan, Citra, Canny,
Camera,	Detection,	Goalref, Kecepatan, Teknologi
	
Relevan

	78
	Antrean, Android, Tempat Praktik
Dokter
	Android,	Kesehatan,	Monitoring,
Pelayanan, Pemeriksaan
	Relevan

	
79
	Kecerdasan Majemuk, Indikator Kecerdasan Majemuk The Roger,
Android
	Aplikasi, Android, Majemuk
	
Relevan

	
80
	Sistem Pendukung Keputusan, Bidang Keahlian, Proyek Akhir, Fuzzy Simple Additive Weighting
(SAW)
	Data, Saw, Iso, Teknologi, Software,
Weighting, Aplikasi, Lunak
	
relevan

	
81
	Steganografi, Pesan Rahasia,
Android, RC4 ,Least Significant Bit,PNG
	Algoritma, Android, Steganografi, Ciphertext,	Plaintext,	Stego,
Kriptografi
	
Relevan

	
82
	Tunnelling 6to4, Dual Stack, Voip, Quality Of Service(Qos), Mikrotik
	Dual, Stack, Mikrotik, Komunikasi,
Jitter,	Throughput,	Tunneling, Perangkat, Server, Sistem
	
Relevan



Berdasarkan tabel diatas dapat diketahui bahwa hasil dari pencarian subjek menggunakan dalil Zipf memiliki beberapa kesamaan makna. Hal tersebut dikarenakan dalil zipf menggunakan Bahasa atau kata yang terdapat dalam dokumen yang di teliti. Hasil dari keseluruhan dokumen peneliti sajikan dalam bentuk persentase yaitu dokumen dengan tingkat relevan sebanyak 79%; dokumen dengan tingkat relevan marginal sebesar 17%; dan dokumen yang tidak relevan adalah 4%. Dari hasi persentase ini penulis dapat menyimpulkan bahwa dalil Zipf juga dapat digunakan untuk pengindeksan subjek pada skripsi atau penelitian oleh mahasiswa terkusus skripsi mahasiswa TI PCR tahun 2018. Hal ini dikarenakan dari hasil persentasi data diatas yang relevan lebih banyak dibandingkan dengan dokumen yang tidak relevan. Bedasarkan data sebelumnya dapat diketahui hasil penentuan indeks subyek menggunakan dalil Zipf dominan relevan dengan subjek dalam kata kunci abstrak skripsi.




KESIMPULAN
Kesimpulan dalam penelitian ini yaitu dalam penggunaan dalil Zipf nyatanya mempunyai tingkat kesamaan yang cukup tinggi. Dokumen yang memiliki relevan sebesar 79%, sedangkan dokumen yang relevan mariginal sebesar 17% dan dokumen yang tidak relevan sebesar 4%. Pegindeksan dengan menggunakan dalil zipf memiliki keuntungan dalam pencarian informasi karena kosa-kata atau bahasa yang diperoleh lebih dimengerti dan mudah dikenal oleh pemustaka atau masyarakat awam sehingga menambah kecepatan dan ketepatan dalam pencarian informasi. Akan tetapi dalam pengindeksan menggunakan dalil zipf untuk mengindeksan dokumen atau skripsi dalam jumlah yang banyak akan terhitung lama dibandingkan dengan pengindeksan secara konvensional atau manual. Karena dalam pengindeksan dokumen dalam jumlah yang banyak cara manual lebih cepat dan baik.
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